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ONSOZ

Ogretmenlerin, egitim siirecinde zamanin gegerli teknolojik
olanaklarindan yararlanmalar1  gerekmektedir. Egitim amagh
kullanilabilen yazilim veya donanimlar kisaca 6gretim teknolojileri
olarak adlandirilabilir. Bu teknolojiler 6grenme ortamlarinin fiziksel
ve zamansal smnirlarini ortadan kaldirarak ogrencilerin zaman ve
mekandan bagimsiz bir sekilde o6grenmelerine olanak saglayan
teknolojilerdir.

Ogretmenlerin egitim siirecinde ogrencilerin  6grenme siirecini
kolaylastiran, 6grenmeyi daha etkili ve etkin hale getiren araglarin
tasarimi, se¢imi ve kullanimina dair yeterliliklerini gelistirmeleri de
biiyitk onem tagimaktadir. Ogretmenlerin kendilerini yenilik¢i ve
gelismeye acik olarak tanimlayan egitim ¢alisanlar1 olmalari bu
kitabin hazirlanmasinda yazarlari cesaretlendirmistir.

Bu kitapta uzaktan egitim ve dijital 6grenme, dijital egitimin tarihi,
yapay zeka ve egitim, sosyal medya ve egitim, egitsel dijital oyunlar,
dijital Ogrenmede Ogretmen nitelikleri, e-6grenme ve Ogrenci
nitelikleri, okul dncesi egitiminde 6gretim teknolojileri, matematik
ogretiminde dijital 6grenme, Tiirk¢e 6gretiminde teknoloji kullanimy,
mobil uygulamalar ve yabanci dil 6grenimi ve miizik egitimi
teknolojileri hakkindaki giincel bilgiler yazarlarimiz tarafindan
paylagilmistir.

Editorler

Dog. Dr. Mustafa ERSOY
Dr. Ogr. Uyesi Didem KAYAHAN YUKSEL
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GIRIS

Mobil teknolojilere sahip cihazlarin yayginlagsmasiyla birlikte, in-
sanlarin internete her yerden ve her zaman (Zhao & Liu, 2019) erisebil-
melerine olanak saglanmasi internet, hayatin her alaninda 6nemli hale
getirerek ve egitim alaninin da bu yolda yiiriimesi a¢isindan 6nemli bir
rol oynamaktadir. Mobil teknolojiler, hareket halindeyken erisilebilen,
taginabilir elektronik cihazlar ve uygulamalari igerir. Ornekler arasinda
akilli telefonlar, tabletler, diziistii bilgisayarlar ve hibrid cihazlar bulunur.
Bu cihazlar genellikle internete baglanabilir ve ¢esitli islevleri olan uy-
gulamalar kurulabilir. Ornegin, bir akill: telefon kullanicisi, telefonunun
kamerasini kullanarak fotograf ¢ekmeyi, sosyal medya uygulamalarini
kullanarak arkadaslari ile iletisim kurmay1 veya bir navigasyon uygula-
mas1 kullanarak yol tariflerine ulasmay1 saglayabilir. Mobil teknolojiler,
insanlarin giinlitk hayatlarinda ¢ok yonli bir sekilde kullanilir ve insan-
larin bagli kalmalarini saglar. Mobil teknolojiler ayn1 zamanda 6gren-
meyi ilgi ¢ekici hale getirir ve 6grencilerin etkin bir sekilde becerilerini
gelistirmeye de katk: saglayabilir. Bu nedenlerle, teknolojinin egitim or-
taminda kullanimi bir zorunluluk haline gelmistir. Ogrencilere bagimsiz
ogrenme firsatlari ve sinif ici ve disi etkinlikler saglamak i¢in dijital 6g-
renme materyallerinin ve araglarinin kullanilmas: gerekir.

Bu gelismeler sayesinde yabanci dil 6grenmeye olan ilgi ve gereksi-
nim de artarak dzellikle Ingilizce olmak iizere yabanci dil gretiminde
kullanilabilecek arag-gereglerin zenginlesmesine sebep olmaktadir. Mo-
bil teknolojiler, kiiresel olarak yayginlasmis ve her yas grubunu ulasilabi-
lir hale getirmistir. Akill1 telefonlarin, 6grenme siirecine entegre edilmesi
geleneksel 6grenme yontemlerini degistirmistir.

1. Mobil Teknolojiler

Mobil cihazlar, sadece sesli aramalar ve kisa mesaj gonderme gibi
temel Ozelliklerinden ziyade, video sohbetleri yapmaya, ses dosyalarini
dinlemeye, web sayfalarinda tarama yapmaya, aligveris yapmaya ve ben-
zeri birgok seye kadar her yerde kullanilmaktadir. Bu cihazlar, egitim ve
dil 6greniminde de arag olarak kullanilmaya yonelik bir sekilde yaygin-
lasmaktadir ve 6gretmenler ve 6grenciler de bu ortamda egitim verme ve
alma firsatlarinin yayginlagsmasindan yararlanmaya baglamistir. Ayrica,
internetin ortaya ¢ikisi sayesinde, diinyanin her yerinden acik ve uzaktan
egitim yoluyla egitim almak miimkiin hale gelmistir. Zaman i¢inde uzak-
tan egitimin cazibesi, mobil cihazlarin egitim i¢in ¢ok etkili bir kaynak
oldugunu gostermistir. Bu nedenle, bircok arastirmact mobil cihazlar
6gretim ve 6grenim i¢in zengin bir kaynak haline getirmeyi hedeflemis-
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tir. Oyle ki, bir cep telefonu araciligiyla 6grenme gorevlerini yerine getir-
mek mimkiindiir (Kukulska-Hulme & Shield, 2008).

Mobil teknolojilerin, egitim sistemini yenilemeleri, dijital yerlilere
ulagmak icin yeni bir yaklasim olusturmalar: ve gelecek icin igerik ve
becerileri kisisellestirmeleri yonleriyle bir¢ok o6zellikler ve faydalar sun-
maktadir. One ¢ikan bazi faydalari; hareket halindeyken 6grenme, yeter-
siz hizmet alan ¢ocuklara ve okullara ulasma, st diizey diisiinme bece-
rilerini gelistirme ve alternatif 6grenme ortamlarini desteklemeyi igerir
(McQuiggan, Kosturko, McQuiggan & Sabourin, 2015). Bu teknolojiler,
resmi okul ortamlari ile dig mekan arasinda bir koprii olarak goriilmekte
ve ogrenci merkezli, isbirlik¢i, baglamsal ve her yerde 6grenmeyi miim-
kiin kildigindan okuldaki gorevleri daha az baglam disi ve daha 6zgiin
hale getirmektedir (Pfeiffer ve digerleri, 2009). Sosyal medya, video oy-
natma ve ses kaydetme gibi 6zellikleri kullanilarak aninda iletisim sagla-
yabilmeleri nedeniyle egitim ve 6grenme siirecine 6grenciyi yonlendirme
ve degerlendirme gibi egitsel hedefleri etkileyebilecek sekilde entegre edi-
lebilir.

2. Mobil Ogrenme

Mobil 6grenme; mobil cihazlarin (6zellikle akilli telefonlar ve tablet-
ler) kullanimini igeren bir 6grenme yontemidir. Bu yontem, 6grencilerin
hareket halindeyken bile 6grenme i¢in gereken kaynaklara erisebilmele-
rini saglar. Ogrenciler, mobil cihazlarini kullanarak egitim igeriklerine
ulasabilir, 6devlerini yapabilir ve 6grendiklerini degerlendirebilirler. Mo-
bil 6grenme, 6grencilerin 6grenme siirecini kisisellestirmeyi ve 6grenme
hizlarini kendi tercihlerine gore ayarlama imkani saglar. Ayrica, mobil
cihazlar sayesinde 6grenciler arasinda etkilesim ve igbirligi de kolayla-
sabilir. Ogrenciler, mobil cihazlarini kullanarak sosyal medya veya diger
iletisim araglarini ile 6grenme gruplar1 olusturabilir ve 6grendiklerini
paylasabilirler.

Mobil 6grenme, mobil cihazlarinin herhangi bir egitim alaninda kul-
lanimini ifade eder. Mobil teknolojilerin tasinabilirlik ve bilgiye erisilebi-
lirlik gibi 6zellikleri, yabanci dil egitimi agisindan 6nemli bir rol oynar
(El-Hussein & Cronje, 2010). Mobil cihazlarin 6grenme yardimcisi olarak
kullanimi, 6grencilere aninda ve siirekli olarak 6grenme kaynaklarina
erisim saglar. Akilli telefon uygulamalarinin kolay erisilebilirligi ve satin
alinabilirligi nedeniyle dil 6grenimini desteklemek i¢in 6nemli derecede
potansiyele sahip oldugu ayrica uygulamalarin yabanci dil 6grenme sii-
recinde 6grencileri destekledigi sdylenebilir ¢iinkii genellikle dinamik ve
tatmin edici olduklari i¢in 6grencileri motive ederken 6grencilerin iler-
lemelerini gormelerine de olanak tanimaktadirlar (Mindog 2016). Mobil
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ogrenme olarak adlandirilan bu yeni nesil e-6grenme, geleneksel 6gren-
me cihazlarinin yerini almaz ancak yeni yetenekleri olan yeni ortamlarda
ogrenme igin bir ek olanak saglar. Ancak tiim 6grenme igerigi ve etkin-
likler mobil cihazlar i¢in uygun olmayabilir.

3. Yabanci Dil Ogrenme

Mobil teknolojiler kullanilarak yapilan 6grenme, 6gretmenleri ve
ogrencileri, sinif icinde veya disinda, senkron veya senkron olmayan
sekillerde, cografi olarak daginik olan 6grenme gevrelerinde sosyal 6g-
renmeyi gerceklestirmeye yardimci olabilir. Mobil cihazlarin kullani-
mi, 0grencilerin katilimini, 6grenme durumunu, &grenme toplulugu
olusturmayi, etkilesimi ve etkili iletisimi sinif diginda bile kullanilabilir
hale getirebilir (Sung, Chang & Liu, 2016; Ahn & Lee, 2016). Son yillarin
trendlerine gore, mobil 6grenme ve 6zellikle dil 6grenimi giderek daha
fazla ilgi gormeye baglamistir.

Ogrencilerin mobil cihazlarla ilgili énceki bilgi ve deneyimi, cep
telefonuyla 6grenmeye karsi tutumu ve becerileri de mobil tabanli
ogrenme gorevlerinin ¢ikt: kalitesini etkilemektedir. Giincel bilgilere
ve egitim kaynaklarina zamaninda erigim ihtiyacinin artis1 ve mobil
cihazlarin 6grenme uygulamalar: i¢in platform olarak yeteneklerinin
artisy, sadece egitimde (Sad & Goktas, 2014) mobil 6grenme ve ilgili cihaz-
larin odak noktasina alinmasi yerine etkilesim ve yasam boyu isbirlik¢i
ogrenme (Hsu, 2013, Chung, Chen, & Kuo, 2015) firsatlarini da arttirmis-
tir. Mobil cihazlarin egitim siirecinde igse yaramasi ise mobil uygulama-
lar sayesinde olabilmektedir. Yayginlasan mobil teknolojilerin kullanimi
son yillarda yabanci dil 6grenmek i¢in mobil uygulamalar: tercih edilen
kaynak tiirti haline getirmistir (Stockwell, 2010; Kukulska-Hulme, 2009).
Ogrenme amagli mobil uygulamalari tasarlamak igin birgok girisimci ve
teknoloji sirketi ortaya ¢cikmistir. Bu egitim teknolojileri, mobil cihazlarin
sagladig bilgi ve kaynaklarin kullanim kolaylig1 ve erisilebilirligi nede-
niyle 6grenciler ve egitimciler arasinda dil 6grenimi gibi konularda po-
piiler hale gelmistir.

Mobil uygulamalar, mobil cihazlar i¢in optimize edilmis 6zel yazi-
lim tirtinleridir. Yerel ve web uygulamalar1 olmak tizere iki ¢esidi bulun-
maktadir. Yerel uygulamalar, belirli bir platform i¢in 6zel olarak gelisti-
rilir ve cihaza yiiklenir, web uygulamalar ise cihaz tarayicis1 tizerinden
gevrimi¢i olarak kullanilabilir ve uygulama benzeri islevsellik sunan bir
web sitesidir. Yabanci dil 6grenimi konusunda popiiler olan yerel mobil
uygulamalar ise uygulama magazalari araciligiyla alinabilir. Mobil uygu-
lamalarin nitelikleri arttik¢a daha ¢ok kullanici bu uygulama ve tekno-
lojileri kullanarak bazen bireysel, bazen de igbirligi halinde; hem formal,
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hem de informal yoldan 6grenme amagli gereksinimlerini karsilamakta-
dir. Boylece hem egitim kurumlarinda saglanan egitim, hem de bireysel
olarak kendi basina yapilan 6grenmeler bu teknolojilere dayali yontemle-
rin kullanilmasiyla zenginlesmektedir.

Gintimiizde egitim kurumlari, 6grencilerin dijital okuryazarlik, iyi
iletisim, yaraticilik, diistinme ve problem ¢6zme becerilerini gelistirme-
yi ve aktif ve bagimsiz 6grenmeyi tesvik etmeyi amaclamaktadir. Ayrica
ogrencilerin 6z disiplini, 6z motivasyonu ve zaman yonetimini artirmak
icin programlar tasarlanmigtir. Bu beceriler, 6grencilerin basarili olma-
lar1 i¢in 6nemlidir ve onlar1 bir takimin tiyesi olarak ¢aligmaya ve kendi
caligma alanlarinda yenilikgilik yapmaya yonlendirmektedir (Chiknave-
rova, 2017; Luchaninov et al., 2017 & Maldague et al. 2016). Giiniimiiziin
egitim anlayisindaki yeniliklerden en 6nemlisi ise mobil teknolojilerin
etkili bir sekilde egitime hizla entegre edilerek geleneksel egitimi doniis-
tirmesidir.

Mobil 6grenme, daha esnek, etkilesimli ve bireysellestirilmis bir
egitim yontemidir. Egitimde mobil teknolojilerin kullanimi, 6grenme
stirecini egitim kurumlarinin duvarlarinin 6tesine genisletir. Ayrica, iyi
o0grenme materyallerinin kullanimini egitim siirecinde motivasyon ve
ilgiyi artirir ve verimli 6grenmeyi destekler. Mobil 6grenme, egitim ku-
rumlarini her zaman erisilebilir 6grenme merkezlerine dontistiirerek 6g-
renme engellerini ortadan kaldirir ve diinyanin her yerinden erisilebilir
hale getirir. Ogrenciler sinif ortaminda olmadan da dil 6grenme firsatina
sahip olabilirler. Ingilizce 6grenmek, profesyonel basari igin énemli bir
faktordiir ve bir¢ok toplumda egitim goérmiis olmanin bir dlgiitii olarak
kabul edilir. Ogrencilerin basarisini artirmak ve 6grenme ihtiyaglarinin
farklilagtirilmasini desteklemek amaciyla, Ingilizce 6grenme ortamini
daha kolay hale getirmek stratejik egitim hedeflerinden birisi olmakta-
dir. Egitimin, bir 6gretim kurumunun i¢inde veya disinda, ¢evrimigi veya
cevrimdist olarak, ogretmenlerin rehberliginde gerceklestirilebilmesi
mobil 6grenmenin ii¢ temel 6zelligi sayesinde olabilmektedir.

Teknoloji Hareketliligi: Bu terim, bir cihaz veya sistemin, kullanimi-
nin yapilabildigi yerlerin gesitliligine ve bu cihazin veya sistemin tagina-
bilir olmasina atifta bulunur. Ornegin, bir mobil cihazin veya bir diziistii
bilgisayarin, bir masaiistii bilgisayara gore daha hareketli ve tasinabilir
olmasi, bu cihazin veya sistemin “teknoloji hareketliligi” 6zelligine sa-
hip oldugunu gosterir. Bu 6zellik, cihazin veya sistemin farkli ortamlarda
kullanilabilecek olmasini ve kullaniminin daha esnek olmasini saglar.

Ogrenci hareketliligi: Bu terim, 6grencinin 6grenimine iligkin yer ve
zamanin kendisi tarafindan belirlenmesine atifta bulunur. Ogrencinin
6grenimine iliskin zaman ve yerlerin kendisinin belirleme 6zgiirligiine
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sahip olmasi, bu 6grencinin «ogrenci hareketliligi» 6zelligine sahip oldu-
gunu gosterir. Bu o6zellik, 6grencinin 6grenimine daha esnek bir sekilde
ulasabilecek olmasini ve 6grenimine daha fazla kontrol sahibi olabilme-
sini saglar.

Ogrenme hareketliligi: Bu terim, 6grenme siirecinin yer ve
zamaninin kendisinin belirleme 06zgiirligiine sahip olmasina atifta
bulunur. Ogrenme siirecinin yer ve zamaninin kendisinin belirleme
ozgurligiine sahip olmasi, bu 6grenmenin «dgrenme hareketliligi»
ozelligine sahip oldugunu gosterir. Bu ozellik, 6grenmenin daha esnek
bir sekilde gerceklestirilebilmesini ve 6grenmenin daha fazla kontrol
edilebilmesini saglar. Ornegin, bir 6grencinin 6grenimine iliskin zaman
ve yerleri kendisinin belirleme 6zgiirligiine sahip olmasi, bu 6grencinin
ogrenimine iliskin yer ve zamanin mobilitesini ifade eder (Gangaiama-
ran & Pasupathi, 2017).

Yabanci dil 6grenimi basta mesleki ve kisisel gelisim i¢in olduke¢a
onem tagimaktadir, mobil uygulamalar, istenilen zaman ve herhangi bir
yerde 6grenmeyi kolaylastirabilmektedir. Farkl: tilkelerden insanlar ara-
sindaki iletisimin kurmak, yasanilan iilkeyi degistirmek, yurt diginda
caligmak ve is amagli iletisim icin yabanci dilleri kullanmak amaciyla ya-
banci dil bilmek gerekmektedir. Gergek su ki, modern diinyada en az bir
yabanci dil bilmemek, bir insanin hayatin bir¢ok alanindan dislamasina
neden olur. Ayrica, bir¢ok modern insan, bilgi toplumunda ¢ocukluktan
beri yasamaktadir ve onlar i¢in mobil teknolojileri etkilesim i¢in kullan-
mak, diger insanlarla etkilesim kurmaktan ¢ok daha kolaydir.

Mobil egitim uygulamalar: ve oyunlari, 6zellikle yabanc dil egiti-
minde etkili olmaktadir, ¢iinkii bu yontemler egitimi sikici ve tekrarla-
yan bir siiregten daha heyecan verici ve etkilesimli hale getirirler. Mo-
bil uygulamalar ve oyunlar, kelime hazinesi, telaffuz, dil bilgisi, dinleme
anlama ve okuma anlama gibi yabanci dil becerilerini de kazandirabilir.
Bu uygulamalar, 6grencileri meydan okuma, merak, kontrol, taninma,
rekabet ve igbirligi gibi faktorlerle motive ederek 6grenmeyi daha nite-
likli hale getirebilir (Ciampa, 2015). Uygulamalarin, egitim siirecine da-
hil edilmesiyle, okuryazarlik, iletisim, yaraticilik, diisiinme becerileri ve
ogrencilerin aktivite ve etkilesimi artar (Sung, Chang & Liu, 2016). Mobil
ogrenme etkinlikleri genellikle esnek bir zaman ¢izelgesine, 6grencilerin
farkli 6grenme stillerine ve yaklasimlarina gore 6zel olarak diizenlenebi-
lir. Bu etkinlikler esnek, kisisel, izleme, dinleme, okuma ve yazma alanla-
r1i¢in iceriklerden olusur.

Mobil 6grenmenin egitim siirecine déhil edilmesiyle:
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o Ogrencilerin diinya capindaki aga ve siirekli giincellenen bilimsel
bilgiye erisim sayesinde, egitim siirecinin bilimsel ve nesnel niteligi
korunur.

e Ogrenciler gerekli veri ve literatiire mobil erisim ve etkilesim sa-
yesinde, teorik bilgileri pratik uygulamalarla iliskilendirebilir.

e Ogrencilerin ilerlemesi, otomatiklestirilip analiz edilerek tutarl
ve sistematik bir sekilde izlenebilir.

o Ogrenciler, 5grenme materyallerine bireysel olarak uygun sekilde
erisebilir ve konu tiiriine gore gelisimlerini destekleyecek materyallerden
faydalanabilir.

e Ogrenme siirecinde, multimedya igeriklerin aktif olarak
kullanilmasi (metinler, gorseller, video/ses gibi) goriiniirliigi artirir.

o Ogretmenler ve 8grenciler arasinda hizli geribildirim yapilmas,
egitim siirecinin daha etkilesimli hale gelmesine yardimci olur.

e Ogrenciler, kazandiklar1 bilgiyi nasil giincelleyeceklerini ve
kullanacaklarini 6grenirler, boylece 6grenmenin kalicilig1 da artar.

o Ogrenciler mobil cihazlardan yararlanarak 6grenimlerini

destekleyebilir.

o Opgrenciler, dil 6grenme uygulamalarini cep telefonlar1 veya
tabletlerinden indirerek 6grendikleri dil bilgisini gelistirebilirler.

e Ogretmenler, dil 6grenme uygulamalarini derslerde kullanarak
ogrencilerin dil becerilerini gelistirebilirler.

e Ogretmenler, uygulamalarin dgrenme &zellestirme 6zelliklerini
kullanarak o&grencilerin ihtiyaglarina uygun o6grenim materyallerini
saglayabilirler.

e Okullar, dil 6grenme uygulamalarinin yani sira diger ¢evrimici
ogrenim araglarini da kullanarak 6grencilerin dil becerilerini gelistire-
bilirler. Ornegin, 6grenciler online dil kurslarina katilabilir, dil 6grenme
oyunlar1 oynayabilir veya dil ¢calisma gruplar: olusturabilirler.

e Okullar, dil 6grenme uygulamalarinin yani sira dil 6gretimine
yonelik diger teknolojik araglar1 da kullanarak 6grencilerin dil becerile-
rini gelistirebilirler. Ornegin, dil 6gretimine yonelik dzel yazilimlar, dil
ogrenme programlari veya dil 6grenme web siteleri gibi araglar: da kulla-
nabilirler.

Yabanci dil 6grenme siirecinde mobil 6grenme gibi teknolojik yon-
temler kullanilarak 6grenciler egitim materyallerine ve multimedya kay-
naklarina erigebilmesi saglanabilir. Bu yontemler, 6gretmenlerin rehber-
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ligi ve destegi altinda kullanilabilecegi gibi yabanci dil 6grenmek isteyen
herkesin bireysel olarak egitim siirecini de kolaylastirabilir.

Mobil cihazlarin dil 6grenimi i¢in farkli sekillerde kullanildigini
vurgulayan, siirekli biiyiiyen bir arastirma alani ortaya ¢ikmigtir (Ba-
chore, 2015). Hashemi & digerlerine (2011) gore mobil teknoloji, bilgi ve
iletisim teknolojileri arasindaki en yararli arag¢ haline gelmektedir. Mobil
teknolojiler daha geleneksel yaklasimlarin bagarisiz oldugu yerlerde geng
yetiskinleri 6grenmeye dahil etmenin ¢ok 6nemli bir bileseni olabilir.
Mobil cihazlar yaygin olarak tasinabilir, hazir ve uygun maliyetlidir. Bu
nedenle, mobil 6grenme, 6grenme materyaline, belirli yerlere ve 6grenme
stiresine, geri bildirime ve kendi kendine teste kolay erisim sunarak 6g-
rencileri caligmaya tesvik eden ve motive eden ¢ekici ve esnek bir siirectir
(Gafni etal., 2017). Kuimova et al. (2018), mobil teknolojilerin 6grenmeyi
hizlandirmak, isbirligine dayali ve bireysel 6grenme deneyimleri gelistir-
mek, verimli etkilesimleri tesvik etmek, dil pratigi firsatlarini gelistirmek
ve yasam boyu 6grenmeyi desteklemek i¢in degerli bir arag olabilecegini
belirtmislerdir. Yu & Yu (2021)’da 6grencilerin genellikle mobil 6grenme-
ye pozitif bir tutum sergiledigini belirtmektedir.

Giintimiizde, yabanci dil 6grenmek igin ¢esitli mobil uygulamalar
mevcuttur. Bu uygulamalar bagimsiz 6grenmeyi, gercekgi dil pratigini,
etkilesimli 6grenmeyi, 6grenci kontroliinii tesvik edebilir ve 6grenme
deneyimine eglence katabilir. Mobil teknolojilerin dil 6grenimi tizerinde
olumlu bir etkisi oldugu soylenebilir. Akilli telefon ve sosyal medya uy-
gulamalarinin egitimde kullanimi da yayginlasmaktadir. Mobil cihazlar,
akilli telefonlar ve tabletlerin son yillarda yabanci dillerin 6gretimi ve
ogreniminde kullanimi konusunda Ingilizce gretme araglari olarak na-
sil kullanilabilecegine odaklanan bir egilimin oldugu soylenebilir. Mobil
uygulamalar dil 6grenimini tesvik ederken ve sanal veya artirilmis ger-
ceklik gibi daha ileri, akilli teknolojilerin dil 6grenme siirecine ¢ok daha
tazla katkisi olabilir. Mobil cihazlar, sadece eglence, iletisim ve bos zaman
i¢in degil, ayn1 zamanda dil 6grenme siirecinde yaratici ¢aligmalara des-
tek olmak i¢in 6grenme araci olarak kullanilabilir.

Mobil tabanli dil 6grenim alanlari, kelime 6grenimi, dinledigini an-
lama, dil bilgisi 6grenimi, telaffuz ve okudugunu anlama gibi cesitlilikler
gostermektedir.

Kelime Ogrenme

Kelime 6grenimi, bilgi yapisinin olusturulmasi ve iletisimin kolay-
lagtirilmasi gibi 6nemli konulari icerir (Coady & Huckin, 1997). Ikinci dil
6greniminde, kelime hazinesi 6grenimi ilk dil 6grenimine gore daha faz-
la ¢aba ve zaman gerektirir. Ogrenicilerin anlamaya ulagabilmeleri igin,
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girdide calisan kelimelerin ytizde 95’ini 6grenmeleri gerekir (Nation,
2001). Yetersiz kelime hazinesi problemi, mobil destekli dil 6grenimi yo-
luyla ¢oziilebilir. Giiniimiizde, cep telefonlar1 kelime hazinesi 6grenimin-
de daha sik kullanilmaya baglamistir ve birgok ¢aligma, sinif iginde cep
telefonlarinin kullaniminin artisini gostermektedir. Mobil uygulamalar
kelime 6greniminde oldukga yararli olabilir. Ogrenciler, cep telefonlar: ve
tabletlerini her zaman yanlarinda tagidiklarindan, mobil uygulamalar:
kolayca her yerde kullanabilirler.

Mobil uygulamalar, genellikle kelime 6grenmeyi kolaylastiran cesitli
ozellikler sunarlar. Ornegin, kelime 6grenmeyi kolaylastiran 6zellikler
sunlar olabilir:

o Kelime listeleri: Ogrenciler, kelime listelerini indirebilir ve bu lis-
teleri 6grenirken kullanabilirler. Bu listeler, genellikle tematik olarak dii-
zenlenir ve 6grenilen kelimelerin anlamlarini ve 6rnek ctimleleri igerir.

e Sesli okuma: Birgok mobil uygulama, kelime listelerinin sesli ola-
rak okunmasini saglar. Bu ozellik, 6grencilerin kelimeyi dogru telaffuz
etmelerine yardimci olur ve kelimeyi daha kolay 6grenmelerine yardimci
olur.

e Kelime oyunlari: Birgok mobil uygulama, kelime 6grenmeyi eg-
lenceli hale getiren kelime oyunlar1 sunar. Ogrenciler, bu oyunlar1 oynar-
ken kelime 6grenirler ve kelimeyi daha kolay 6grenirler.

o Ogrenmeistatistikleri: Birgok mobil uygulama, 6grencinin kelime
6grenme hizini ve basarisini izleyen 6grenme istatistikleri sunar. Bu
istatistikler, 6grencinin hangi kelimeleri 6grendigini ve hangi kelimelerle
daha fazla zorlandigini gosterir ve 6grencinin kelime 6grenme siirecini
izlemesine yardimci olur.

Mobil uygulamalar, kelime 6grenimi i¢in kullanilirken dikkat edil-
mesi gereken bazi noktalar da vardir:

e Ogrenilen kelimelerin pratik yapilmasi: Kelime 6grenimi, sadece
kelime listelerini ¢alismakla sinirli degildir. Ogrenilen kelimelerin pratik
yapilmasi da énemlidir. Ogrenciler, 6grendikleri kelimeleri ciimlelerde
kullanarak pratik yapmalidirlar.

e Diizenli ¢aligma: Kelime 6grenimi, diizenli ¢aligmay1 gerektirir.
Ogrenciler, giinliik ya da haftalik olarak belirli bir zaman ayirarak kelime
ogrenmelidirler.

e Ogrendiginiz  kelimelerin  anlamlarin1  iyi  kavramak:
Ogrendiginiz kelimelerin anlamlarini iyi kavramak, kelime 6greniminizi
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kolaylastirir. Bu nedenle, kelime listelerindeki kelimelerin anlamlarini
agik¢a anlamaya ¢alismalisiniz.

e Ogrenilen  kelimelerin  telaffuzunu  dogru  dgrenmek:
Ogrendiginiz kelimelerin telaffuzunu dogru &grenmek, kelime
ogreniminizi kolaylastirir. Bu nedenle, kelime listelerindeki kelimelerin
sesli okunuglarini dinleyerek telaffuzlarini 6grenmelisiniz.

e Ogrendiginiz kelimeleri sik sik tekrar etmek: Ogrendiginiz
kelimeleri sik sik tekrar etmek, kelime Ogreniminizi pekistirir ve
kelimeleri daha kolay hatirlamaniza yardimci olur.

Dinledigini Anlama

Mobil uygulamalar yabanci dil 6greniminde dinleme becerisini ge-
listirmede oldukga yararli olabilir. Ogrenciler, cep telefonlar: ve tabletle-
rini her zaman yanlarinda tasidiklarindan, mobil uygulamalar:1 kolayca
her yerde kullanabilirler. Mobil uygulamalar, yabanci dilde dinledigini
anlamaya yardimci olmak igin cesitli yontemler kullanabilir. Ornegin,
mobil uygulamalar yabanci dilde sesli metinlerin transkripsiyonunu veya
cevirisini saglayabilir. Bu, kullanicinin dinledigi metnin yazili haliyle
birlikte anlamaya ¢alismasina yardimci olabilir. Ayrica, mobil uygulama-
lar yabanci dil 6grenicilerine kelime 6grenimi i¢in yardimer olabilir. Og-
renilen kelimelerin anlamini ve kullanimini 6greten kartlar veya calisma
oyunlar1 gibi 6grenme araglari da mobil uygulamalarda bulunabilir. Bu
tiir uygulamalar, yabanci dil 6grenicilerine dil becerilerini gelistirme ve
kelime hazinesini genisletme imkéani verir.

Mobil uygulamalar, genellikle dinleme becerisini gelistirmeyi kolay-
lagtiran cesitli 6zellikler sunarlar. Ornegin, dinleme becerisini geligtir-
meyi kolaylastiran 6zellikler sunlar olabilir:

e Transkripsiyon: Sesli metnin yazili hali olup, kullanicinin dinle-
digi metni okuyarak anlamasina yardimci olur.

e Ceviri: Sesli metnin anlaminm1 bagka bir dile ¢evirir. Bu,
kullanicinin dilini anlamaya ¢alismasina yardimci olur.

e Sesli metinler: Bir¢ok mobil uygulama, yabanci dil 6greniminde
kullanilan sesli metinleri sunar. Kullanicinin dilin telaffuzunu ve tonla-
masini 6grenmesine yardimci olur.

o Kelime 6grenme araglari: Ogrenilen kelimelerin anlamini ve kul-
lanimini 6greten kartlar veya ¢aligma oyunlar gibi araglar. Bu, yabanci
dil 6grenicilerinin kelime hazinesini genisletmelerine yardimei olur.
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e Dil seviyesi siniflamasi: Kullanicinin dil seviyesini belirleyen
testler veya quizler. Bu, kullanicinin hangi seviyedeki materyallere uygun
oldugunu belirlemesine yardimci olur.

e Konusma etkinlikleri: Birgok mobil uygulama, yabanci dil 6gre-
niminde kullanilan konusmalar1 sunar. Ogrenciler, bu konusmalar1 din-
leyerek dilin dogru telaffuzunu ve anlamini 6grenebilirler. Dinleme bece-
risini gelistirmeyi hedefleyen konusma etkinlikleri 6grencilerin dinleme
becerilerini gelistirmeyi amaglar ve 6grencilerin dilin dogru telaffuzunu
ve anlamini 6grenmelerine yardimci olur.

o Ogrenme istatistikleri: Bircok mobil uygulama, &grencinin
dinleme becerisi gelisimini izleyen 6grenme istatistikleri sunar. Bu
istatistikler, 6grencinin hangi dinleme etkinliklerinde basarili oldugunu
ve hangi etkinliklerde daha fazla zorlandigini gosterir ve 6grencinin
dinleme becerisi gelisimini izlemesine yardimci olur.

Mobil uygulamalar yabanci dil 6gretimi igin kullanilirken, dikkat
edilmesi gereken bazi noktalar sunlardur:

e Ogrenmeamacinibelirleyin: Oncelikle, ne tiir bir dinleme becerisi
gelistirmeyi amagliyorsunuz? Yani, hangi tiir dinleme etkinliklerini
yapmay1 hedefliyorsunuz (6rnegin, telefon goriismeleri, konusmalar,
filmler vs.)? Bu, uygun mobil uygulamay1 se¢gmenizi kolaylastiracaktir.

o Icerik seviyesi uygun olsun: Igerigin seviyesi, dil bilginizle
uyumlu olmalidir. Ogrenme amaciniz dogrultusunda, uygun seviyedeki
icerikleri secin. Ornegin, dil bilginiz diisitkse, baslangig seviyesi icerikleri
se¢melisiniz.

o Iceriklerin etkinligi: Mobil uygulamalar arasinda, dinleme
etkinliklerini iceren ¢ok sayida uygulama mevcuttur. Ancak, bazi
uygulamalar daha etkili olabilir. Ogrenme amaciniz dogrultusunda,
etkili olan uygulamalari segin.

e Ogrenme ortami: Ogrenme ortaminiz da énemlidir. Ogrenme
ortaminiz sessiz ve rahatsiz etmeyen bir yer olmalidir. Bu sayede,
dikkatinizi daha iyi toplayarak, daha etkili bir sekilde dinleme ¢alismalar:
yapabilirsiniz.

e Siklik: Dinleme becerilerini gelistirmek i¢in, diizenli olarak ¢a-
lismalisiniz. Ogrenme amaciniz dogrultusunda, giinlik veya haftalik
olarak belirli bir siklikta caligmalisiniz.

e Ogrenmeyi destekleyici aktiviteler: Dinleme ¢alismalarinizi,
dil bilgisi ¢alismalariyla destekleyin. Ornegin, dinlediginiz metinleri
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okuyarak, anlamini anlamaya ¢alisin. Ayrica, dinlediginiz metinler {ize-
rine sorular sorarak, anlamayi test edin.

Dil Bilgisi Ogrenme

Gramer 6grenmek i¢in mobil uygulamalar, cep telefonunuza indi-
rilerek kullanilir. Uygulamanin iginde, dil seviyenizi belirleyen bir test
veya quiz ile karsilasabilir ve gramer konularini anlatan metinler, kelime
oyunlar1 veya dil pratikleri gibi 6grenme etkinliklerine ulasabilirsiniz.
Ogrendiklerinizi test etme imkani sunan uygulamalar, gramer kuralla-
rin1 anladifinizi ve uygulayabildiginizi gosterir. Ogrendiklerinizi pra-
tik etmek icin, dil pratikleri veya dil konusma etkinlikleri gibi 6grenme
etkinliklerine ulagabilir ve gramer kurallarini uygulamaya daha fazla
odaklanabilirsiniz. Bu sekilde, gramer 6grenme uygulamalarini kullana-
rak gramer kurallarini anlamaya ve uygulamaya baslayabilirsiniz.

Mobil uygulamalarin gramer 6greniminde avantajlar1 arasinda, ko-
lay erisilebilirlik, hareket halinde dil 6grenme imkéani sunmalar1 ve dil
Ogrenimine zaman ayirmayi kolaylastirmalar: sayilabilir. Ancak mobil
uygulamalarin gramer 6greniminde dezavantajlar1 da vardir. Ornegin,
bazi uygulamalarin ticretli olmasi ve dil 6greniminde daha etkili olabile-
cek diger yontemlerle karsilastirildiginda daha az etkili olabilirler.

Telaffuz

Yabanci dil 6grenmede mobil uygulamalar, 6zellikle de telaffuz 6g-
renme amaciyla tasarlandiklarinda, kullanicilar i¢in ¢ok yararl araglar
olabilirler. Ornegin, dil 6grenirken telaffuzlarini diizgiin bir sekilde 6g-
renmek kullanicilarin dil 6grenme siirecini kolaylastiran ve hizlandiran
onemli bir faktordiir.

Mobil uygulamalar, kullanicilarin dil 6grenirken telaffuzlarini
pratik yapmasina yardimci olabilirler. Ornegin, ¢esitli dil 6grenme uy-
gulamalarinda, kullanicilar dil 6grenirken 6grendikleri kelimelerin ve
ciimlelerin telaffuzlarini sesli olarak kaydedebilirler ve bu kayitlar1 daha
sonra dinleyebilirler. Bu sayede, kullanicilar dil 6grenirken telaffuzlarini
diizgiin bir sekilde 6grenirken ayni zamanda konusma becerilerini de ge-
listirebilirler. Dil 6grenme uygulamalarinda kullanicilarin 6grendikleri
kelimeler ve ctimleleri telaffuz ederken o6diillendirilebilirler. Bu sayede,
kullanicilar dil 6grenirken motivasyonlarini yiiksek tutabilirler ve daha
verimli ¢aligabilirler.

Sonug olarak, yabanci dil 6grenmede mobil uygulamalar, kullanici-
larin dil 6grenme siirecine katkida bulunan ¢ok yararli araglar olabilirler.
Ozellikle de telaffuz 6grenme amaciyla tasarlandiklarinda, kullanicilarin
dil 6grenirken telaffuzlarini diizgiin bir sekilde 6grenmelerine yardimeci
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olabilirler ve ayn1 zamanda dil 6grenme siirecini de keyifli hale getirebi-
lirler.

Okudugunu anlama

Mobil uygulamalar, 6zellikle de okudugunu anlama amaciyla tasar-
landiklarinda dil 6grenme siirecini kolaylagtiran ve hizlandiran 6nem-
li bir faktordiir. Bu nedenle yabanci dil 6grenmede mobil uygulamalar
kullanicilar i¢in ¢ok yararli araglar olabilirler. Bu uygulamalar, dil 6gre-
nirken okudugunu anlama yeteneklerini pratik yapmaya yardimci olabi-
lirler. Ornegin, dil 6grenme uygulamalarinda, kullanicilar 6grendikleri
kelimeler ve ctimlelerin anlamlarini test edebilirler ve boylece dil 6gre-
nirken okudugunu anlama yeteneklerini gelistirebilirler. Bir mobil uygu-
lama okudugunu anlama becerisini gelistirebilmeli, 6l¢cebilmeli ve eksik
olan 6grenmeleri tamamlayabilmelidir. Oncelikle, yabanci dil 6grenme
uygulamasi se¢iminde dikkat etmeniz gereken bazi noktalar sunlardir:

e Ogrenme igeriginin kalitesi: Iyi bir yabanci dil 6grenme
uygulamasi, dilbilgisi kurallarini ve dilin yapisini 6greten, anlamli ve
ilging icerikler sunmalidir. Uygulama, dil 6grenmenizi kolaylastiracak
seviyelendirilmis igerikler sunmalidir.

o Ogretim yontemlerinin etkili olmas:: Uygulamanin 6gretim
yontemlerinin dil 6grenmenizi kolaylastiracagindan emin olmalisiniz.
Ornegin, sesli okuma ve yazma 6zellikleri, dil 6greniminde énemli bir
rol oynar. Ayrica, dil 6greniminde oyun tabanli 6gretim yontemleri de
etkili olabilir.

e Kullanim kolaylig1: Uygulamanin kullanimi kolay olmal1 ve dil
ogrenmenizi destekleyen farkli 6zellikler sunmalidir. Ornegin, kelime
listesi ve ¢aligma segenekleri gibi. Ayrica, uygulamanin arayiizii anlagilir
ve kullanimi kolay olmalidur.

e Ogrenme hiziniza uygun olmasi: Uygulamanin 6grenme hiziniza
uygun olmasi énemlidir. Ogrenme hizinizi dikkate alarak uygun bir
uygulama se¢melisiniz. Ornegin, haftada birkag kez calisabileceginiz bir
uygulama segebilirsiniz.

Bunun yani sira, uygulamanin giincel tutulup tutulmadigini da
kontrol etmelisiniz. Giincel bir uygulama, dilin giincel kullanimini ve di-
lin yapisindaki degisiklikleri daha iyi yansitacaktir.

Sonug olarak mobil uygulamalar, yabanci dil 6grenmede kullanicila-
rin dil 6grenme siirecine katki saglarlar.
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4. Yabanci Dil Ogrenmede Kullanilan Bazi Mobil
Uygulamalar

Mobil telefonlarin kullanimi, bir zil sesi indirmekten baslayarak
bir telefonda birden fazla yazilim uygulamasina ulagilabilir hale gelmis-
tir. Ancak mobil 6grenim yeni degilse de, en son mobil cihazlarin giin-
cellenmis ozellikleri, bir¢ok egitimciyi bu yeni teknolojinin 6grenimde
kullanilmasina yonelik ilgi uyandirmistir. iPhone’lar, iPod’lar, iPad’ler
ve yeni el ile tutulur aygitlar, mobil uygulama tutkusunu arttirmaktadir
(Godwin-jones, 2011).

Uygulamalar, mobil cihazlarda kullanilmak tizere tasarlanmis ya-
zilim uygulamalaridir ve genellikle “App Store, Google Play, Windows
Phone Store ve BlackBerry App World” gibi uygulama magazalarindan
indirilebilir. Bu uygulamalar arasinda iicretsiz olanlar ve ticretli olanlar
bulunabilir ve kategorileri oyunlar, eglence ve egitim gibi konulari igere-
bilir.

Duolingo

Duolingo, dil 6grenmenin ¢esitli yonlerini kapsayan bir dil 6grenme
uygulamasidir. Ogrenciler yeni kelime égrenir, dinleme, gramer, okuma,
heceleme ve telaffuz alistirmalar1 yapar ve iki yonlii ¢eviri yapmay1 6gre-
nirler. Duolingo, 6grencilerin kelime dagarcigini genisletmesine, gramer
yapilarinda ustalagsmasina ve iyi bir telaffuza sahip olmasina yardimei
olur. Uygulama, 6grencilerin ¢aligmalarini takip etmek icin bir “basa-
r1 agac1” kullanir ve 6grencilerin ilerlemesini takip etmelerine yardimci
olur. Duolingo, 6grencilerin dil 6grenmeyi keyifli hale getirmeyi amagla-
maktadir.

Duolingo, dil 6grenmeyi kolay ve eglenceli hale getiren bir uygula-
madir. Kullaniminin bir¢ok faydas: vardir:

e Kolay ve interaktif: Duolingo, dil 6grenmeyi oyunlastirarak 6g-
renimi kolaylastirir. Ogreniciler, dil 6grenirken eglenir ve dil 6grenmeyi
daha keyifli hale getirirler.

e Ogrenme hizini artirir: Duolingo, dil 6grenmeyi hizlandiran
ozellikler sunar. Ornegin, 6grenicilere dil 6grenirken dogru telaffuzu 6g-
retir ve yaptiklar1 hatalari diizeltir. Bu sayede 6greniciler daha hizli ilerler
ve dil 6grenme siirecini hizlandirirlar.

e Farkli dilleri 6grenme imkani verir: Duolingo, bir¢ok farkl: dili
ogretir. Bu sayede 6greniciler, istedikleri dili 6grenebilir ve dil gesitliligi-
ni artirabilirler.
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e Ucretsizdir: Duolingo, tamamen {icretsizdir ve reklamlardan
arindirilmis bir tiyelik sunar. Bu sayede 6greniciler, dil 6grenirken her-
hangi bir maliyeti olmayacak sekilde 6grenme imkanina sahip olurlar.

e Ige yarar: Duolingo, dil 6grenimi icin etkili bir yontemdir. Ogre-
niciler, Duolingo kullanarak dil 6grenirken dil becerilerini gelistirirler ve
dil 6grenmeyi daha verimli hale getirirler.

Babbel

Bu uygulama, dil 6grenmeyi konusma odakli hale getirir ve konusma
becerilerinizi gelistirmek i¢in size 6zel 6grenme dersleri sunar. Babbel, dil
ogrenme siirecinizi izleyerek size 6zel dil 6grenme planlar: olusturur ve
dil 6grenmenizi konusma, yazma ve dinleme becerilerinizi gelistirmeyi
hedefler. Ayrica, yapay zeka teknolojisi kullanilarak kullanicilarin ko-
nusma hizlarini ve dil kullanimini élger. Babbel, dil 6grenmeyi konusma
becerilerine odakli hale getirir ve dil 6grenmenizi ger¢ek zamanli bir dil
degisimine dahil olarak destekler.

Rosetta Stone

Bu uygulama, dil 6grenmeyi bir dil 6grenme sistemi olarak tasarla-
mistir ve 6grenmeyi dil becerisi kazandiran ¢esitli aktivitelerle destek-
ler. Rosetta Stone, dil 6grenme siirecinizi izleyerek size 6zel dil 6grenme
planlar1 olusturur ve dil 6grenmenizi konusma, yazma ve dinleme beceri-
lerinizi gelistirmeyi hedefler. Ayrica, sesli konusma teknolojisi sayesinde
dil 6grenmenizi konusma becerilerinizle destekler. Uygulama, dil 6gren-
meyi konusma odakli hale getirir ve dil 6grenmenizi ger¢ek zamanl bir
dil degisimine dahil edebilmektedir.

Dil 6grenme stirecinde kullanicilara yardime olmak amaciyla tasar-
lanan bu uygulama, dil 6grenme siirecini hizlandirmak ve kullanicila-
rin dil 6grenme becerilerini gelistirmek i¢in gesitli 6grenme yontemleri
ve araglar sunar. Ayrica dil 6grenme siirecine 6zel bir yaklasim sunar ve
dil 6grenme siirecini daha etkin ve eglenceli hale getirmeyi amaglar. Bu
sayede, dil 6grenme siirecine yeni baslayanlar ve dil 6grenme siirecini
tamamlamis olanlar i¢in de uygun bir segenek olabilir.

Uygulama, dil 6grenme siirecinde kullanicilarin kelime hazinesini
genisletmelerine, dil bilgilerini gelistirmelerine ve dil 6grenme siirecini
daha etkin hale getirmelerine yardimci olur. Ayrica, Rosetta Stone uy-
gulamasi, dil 6grenme siirecini daha eglenceli hale getirmeyi amaglar ve
kullanicilarin dil 6grenme siirecine daha fazla zaman ayirmalarini saglar.

Genel olarak, Rosetta Stone uygulamasinin kullanicilar: tarafindan
olumlu goriisler almaktadir. Bir¢ok kullanici, uygulamanin dil 6grenme
stirecine yardimci olmasi ve dil 6grenme siirecini daha etkin hale getir-
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meyi bagarmasi nedeniyle olumlu goériisler bildirmistir. Bunun yani sira,
uygulamanin eglenceli bir sekilde dil 6grenmeyi saglamasi ve kullanici-
larin dil 6grenme siirecine daha fazla zaman ayirmalarini saglamasi da
olumlu gorislerin nedenleri arasinda yer almaktadir.

Memrise

Dil 6grenmeyi ezberlemeye dayali bir sistem olarak tasarlamis bir
mobil uygulamadir. Uygulama, dil 6grenmenizi kolaylastirmak i¢in an-
laml1 kelime gruplari olusturur ve yapay zeka teknolojisi kullanilarak 6g-
rendiginiz kelimeleri sik sik tekrar etmenize yardimci olur. Memrise, 20
farkl: dil 6gretir ve kullanicilarin dil 6grenme ilerlemelerini takip etme-
lerine yardimeci olur.

Memrise uygulamasinin faydalar: sunlardir:

e Dil 6grenmenizi kolaylastiran anlamli kelime gruplari: Memrise,
dil 6grenmenizi kolaylastirmak icin anlamli kelime gruplar: olusturur.
Bu sayede, kelimeleri anlamlarina gére 6grenerek dil 6grenme siirecinizi
kolaylastirabilirsiniz.

e Yapay zeka destegi: Memrise, yapay zeka teknolojisi kullanilarak
6grendiginiz kelimeleri sik sik tekrar etmenize yardimci olur. Bu sayede,
dil 6grenme siirecinizi hizlandirabilir ve kelime ezberleme becerilerinizi
gelistirebilirsiniz.

e Cesitli dil secenekleri: Memrise, 20 farkl dil 6gretir ve kullanici-
larin dil 6grenme ilerlemelerini takip etmelerine yardimci olur. Bu saye-
de, istediginiz dil 6grenme hedeflerine ulagmak i¢in uygulamay kullana-
bilirsiniz.

e Ogrenme ilerlemelerinizi takip edin: Memrise, dil §grenme iler-
lemelerinizi takip etmenize yardimci olur ve size 6zel 6grenme planlari
olusturur. Bu sayede, dil 6grenme siirecinizi daha verimli hale getirebilir-
siniz.

e Eglenceli 6grenme deneyimi: Memrise, dil 6grenmeyi eglenceli
hale getirir ve 6grenmeyi oyunlastirarak kullanicilarin dil 6grenmelerine
yardimci olur. Bu sayede, dil 6grenme siirecinizi daha keyifli hale getire-
bilirsiniz.

Busuu

Busuu uygulamasi, yabanci dil 6grenme siirecine yardimci olmak ve
dil 6grenme becerilerini gelistirmek i¢in gesitli 6grenme yontemleri ve
araglar sunan bir dil 6grenim hizmetidir. Uygulama, kelime hazinesini
genisletmeyi, dil bilgisini gelistirmeyi ve dil 6grenme siirecini daha etkin
hale getirmeyi amaglar. Ayrica, eglenceli bir dil 6grenme siireci sunmay1
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hedefler ve kullanicilarin dil 6grenme siirecine daha fazla zaman ayir-
malarini saglar. Bu uygulamada, gramer, kelime 6grenme, okuma, yaz-
ma, dinleme ve konusma gibi 6grenme araglar1 bulunur ve dil 6grenme
stirecinde kullanicilara yardimer olmak amaciyla dil 6gretmenlerinden
olusan bir ekip de mevcuttur. Busuu, Ingilizce, Almanca, Fransizca, Ital-
yanca, Ispanyolca, Portekizce, Rusca, Lehge, Tiirkge, Arapga, Japonca
ve Cince gibi farkli dillerde 6grenim hizmeti sunar ve {icretsiz iiyelikler
kelime haznenizi, okuma ve yazma egzersizlerini ve etkilesimli sinavlar1
igerirken, ticretli abonelikler dilbilgisi derslerine, ses kayitlarina, video
ogreticilere ve gesitli yabanci dilleri 6grenmek i¢in tiim malzemelere si-
nirsiz erisim saglar. Her dil kursu, temel, temel, orta ve yiiksek seviye-
lerine ayrilir ve her birinde kullanicilar kelime 6grenir, metin okur ve
dinler, sorular1 cevaplar ve daha sonra kiigiik bir yazili gérev tamamlar.
Busuuw'nun avantaji, dogal konusmacilarla iletisim kurma olanagidir ve
bu sayede kullanicilar bilgilerini ayarlayarak yeni seviyeye ¢ikabilirler.
Genel olarak, Busuu uygulamasi olumlu goriisler almistir ve ¢ok sayida
kullanici, dil 6grenme siirecine yardimci olmasi nedeniyle uygulamanin
faydali oldugunu diisiinmektedir.

English Central

English Central, dil 6grenme amaciyla tasarlandigi igin, dil 6grenme
stirecine yardimci olmay1 amaglayan bir uygulamadir. English Central,
kullanicilarin Ingilizce kelime dagarciklarini genisletmek, Ingilizce oku-
ma ve dinleme becerilerini gelistirmek ve Ingilizce konugma yetenekleri-
ni artirmak i¢in tasarlanmis bir platformdur. Uygulamada, profesyonel
seslendirme ve altyazilar esliginde Ingilizce filmler, TV sovlar1 ve rek-
lamlar gibi igerikler sunulmaktadir. Ayrica, kullanicilarin konusma yete-
neklerini test etmek i¢cin mikrofon 6zelligi de mevcuttur.

English Central, dil 6grenme amaciyla tasarlandigi igin dil 6grenme
stirecine yardimeci olabilecek bir uygulama olarak degerlendirilebilir. An-
cak, uygulamanin etkili olup olmadigini degerlendirmede, kullanicinin
dil 6grenme hedeflerine, dil 6grenme stiline ve dil 6grenme siirecine uy-
gunlugu da dikkate alinmasi gerekmektedir.

HelloTalk

Hello Talk, mobil cihazlar ve masaiistii bilgisayarlar i¢in kullanila-
bilen bir dil 6grenme platformudur. Uygulamada, diinya ¢apinda bir¢ok
yabanci dil 6grencisiyle iletisim kurarak dil pratik yapma imkani sunul-
maktadir. Hello Talk’in kullanimi {icretsizdir, ancak uygulamaya ozel
ozellikler icin ticretli abonelikler de sunulmaktadir. Hello Talk, kullani-
cilarin dil 6grenirken iletisim kurabilecekleri bir platformdur. Uygula-
mada, dil 6grenen kisinin hedef dilini segerek, o dilin konusuldugu il-
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keden insanlarla iletisim kurma imkan1 sunulmaktadir. Bu sayede, dil
ogrenen kisi dil 6grenirken dil pratik yapma imkani elde eder. Ayrica, uy-
gulama, dil 6grenirken yabanci dil 6grencisi arkadaslar edinme imkan:
da sunmaktadir. Hello Talk, dil 6grenme siirecini desteklemek amacryla
bir¢ok 6zellik sunmaktadir. Ornegin, uygulamada ceviri 6zelligi mev-
cuttur. Bu sayede, dil 6grenen kisi karsisindaki kisinin konustugu dilin
anlamini anlayabilir. Ayrica, uygulama, dil 6grenen kisinin konugma ve
yazma becerilerini test etmek i¢in sozlitk ve yazim denetimi 6zelliklerini
de sunmaktadir.

HiNative

HiNative, dil 6grenmeyi amaglayan bir uygulamadir. Kullanicilar,
dil 6grenmek istedikleri dillerde sorular sorarak, dilbilgisi konularinda
yardim alabilir ve diger kullanicilardan dil 6grenmeyi kolaylastiran one-
riler alabilirler. Ayrica, kullanicilar kendi dil bilgilerini gelistirmek igin
diger kullanicilarin sorularina yardimci olabilirler. HiNative, dil 6gren-
meyi kolaylastiran bir platform olarak tasarlanmigtir.

LearnEnglish Podcasts

LearnEnglish Podcasts, Ingilizce dilini 6grenmeyi amaglayan bir
mobil uygulamadir. Uygulama, Ingilizce dilini 6grenmek isteyen kisi-
lere Ingilizce diline ait podcastler sunar. Podcastler, Ingilizce dilini 6g-
renmeyi kolaylastiran konusmalar, haberler ve diger iceriklerden olusur.
Kullanicilar, uygulama {izerinden istedikleri podcastleri dinleyebilir ve
Ingilizce dilini gelistirmeyi hedefleyen cesitli 6zelliklerden yararlanabi-
lirler. Ornegin, podcastlerin metinlerine erigebilir, kelime listelerini olus-
turabilir ve Ingilizce dilini gelistirmek igin 6zel calismalar yapabilirler.
LearnEnglish Podcasts, Ingilizce dilini 6grenmeyi sevenler igin ideal bir
secenektir.

BBC Learning English

BBC Learning English, Ingilizce dilini égrenmeyi amaglayan bir
mobil uygulamadir. Uygulama, Ingilizce dilini 6grenmek isteyen kisilere
Ingilizce diline ait cesitli icerikler sunar. Bu icerikler arasinda, Ingilizce
diline ait haberler, konusmalar ve diger yazili ve sozlii metinler yer alir.
Kullanicilar, uygulama iizerinden istedikleri igerikleri dinleyebilir ve In-
gilizce dilini gelistirmeyi hedefleyen ¢esitli 6zelliklerden yararlanabilir-
ler. Ornegin, igeriklerin metinlerine erigebilir, kelime listelerini olustura-
bilir ve Ingilizce dilini gelistirmek i¢in 6zel calismalar yapabilirler.

English Listening and Speaking

English Listening and Speaking uygulamasi, Ingilizce dilini 6gren-
mek isteyenler i¢in tasarlanmigtir. Bu uygulama, Ingilizce dinleme ve
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konugma becerilerini gelistirmeyi hedefler. Ogrenciler, Ingilizce dilinde
farkli konular hakkinda makaleler, videolar ve diyaloglar dinleyerek ve
Ingilizce climleler kurarak pratik yapabilirler. Uygulama ayrica kelime
ve ifade haznenizi genisletmeyi amaglar ve Ingilizce gramer konularini
Ogretir.

Bu uygulama genellikle cep telefonlar1 ve tabletler iizerinden kul-
lanilir ve ¢evrimici olarak indirilebilir. Ogrenciler, uygulamanin 6gre-
ticileri ve diger 6grencilerle etkilesim kurarak, Ingilizce dilini daha iyi
anlayabilirler.

Uygulamanin 6zellikleri arasinda sunlar yer alir:

e Ingilizce dilinde makaleler, videolar ve diyaloglar
e Ingilizce gramer konular

o Ingilizce kelime ve ifade haznenizi genigletme

e Ingilizce dilinde konugma pratikleri

e Ingilizce dilinde etkilesim kurma imkéani

Voxy

Voxy, Ingilizce dilini 6grenmek isteyen kullanicilar igin gesitli dil
ogrenme aktiviteleri ve ¢caligmalar1 sunmaktadir. Ogrenciler, uygulama-
nin konusma, yazma, okuma ve dinleme becerilerini gelistirmeyi hedef-
leyen gesitli etkinliklerine katilabilirler.

Uygulama, dil 8grenimini kolaylagtirmak igin Ingilizce kelime ve
deyimlerin 6grenimine yonelik ¢alismalar da sunmaktadir. Ayrica, uy-
gulama dil 6grenimini desteklemek icin Ingilizce dilinde makale ve ha-
berler sunmaktadir.

Voxy Ingilizce 6grenme mobil uygulamasi ayrica dil 6grenimi siire-
cini kigisellestirmeyi amaclayan o6zellestirilebilir 6grenme yol haritalar
sunmaktadir. Bu sayede, kullanicilar kendi dil 6grenim hedeflerine uy-
gun 6grenme yol haritalar1 olugturabilirler.

Uygulama, dil 6grenimine yardimci olmak igin ayrica Ingilizce di-
linde sesli ve yazili 6greticiler de sunmaktadir. Bu sayede, kullanicilar dil
6grenim siirecinde profesyonel yonlendirme alarak daha hizli ve etkili bir
sekilde Ingilizce dilini 6grenebilirler.

Genel olarak, Voxy Ingilizce 6grenme mobil uygulamas: Ingilizce
dilini 6grenmek isteyen kullanicilar igin gesitli dil 6grenme aktiviteleri,
calismalar ve destekler sunan bir mobil uygulamadir.
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English Club TV

English Club TV, Ingilizce dil 6grenimi i¢in bir mobil uygulamadir.
Bu uygulama, Ingilizce 6grenmek isteyen kullanicilara dersler, egitim vi-
deolar1, diyaloglar ve diger 6grenme materyalleri sunarak Ingilizce dil
becerilerini gelistirmeyi hedefler. Uygulamanin igerigi, dil 6grenme se-
viyesine gore farklilik gésterir ve kullanicilarin Ingilizce dil becerilerini
test etme, Ozellestirilmis 6grenme planlar1 olusturma ve 6grendiklerini
pratik etme gibi 6zellikler de sunar.

OZET

Mobil teknolojilerin egitim amagli kullanimlar1 siklikla elestiril-
mistir ¢iinkd bu cihazlarin sinifta kullanilmasi 6grencilerin dikkatinin
dagilmasina neden olabilir ve bdylece 6grenme siireci engellenebilir. Og-
renciler mobil cihazlar1 kotiiye kullanabilirler ve bu da 6grenmeyi zorlas-
tirabilir. Bunun yani sira, birgok kisi dil becerilerinde yeterlilige ulagsma
konusunda insanlarin yerini hi¢cbir makine veya yapay zeka sistemi dol-
duramayacagina inanmaktadir. Ogretmenler, 6grencilerin duygularini
ve psikolojisini makinelere gibi degerlendirmezler ve bu nedenle insan
etkilesiminin siniftaki yerini almak ¢ok zordur. Yapay zeka ve makine
ogrenimi teknolojisi, akilli telefonlarin 6grencinin ihtiyaglarini anlama
yetenegini gelistirme potansiyeline sahiptir, ancak bu uygulamalar hala
bir kisinin becerilerine ve ihtiya¢larina uyum saglama yetenegi yoniinden
eksiklikler icermektedir. Bu nedenle, dil 6grenimi i¢in mobil uygulama-
larin etkinligi ve arzu edilirligine iliskin iddialarin, bu uygulamalarin
nasil kullanilacagr hakkinda bilingli bir goriis olusturmak igin gegerli
argiimanlarla desteklenmesi gerekir. Mobil uygulamalar, internet bag-
lantis1 olan her yerden, giintin her saatinde ders materyaline erigimi ko-
laylagtirdig1 inkéar edilemez. Etkilesimli ve kisisellestirilmis 6grenme, 6g-
renme siirecinin hizini artirir ve bu uygulamalar ayrica gorsel yardimlar
ve yenilik¢i oyunlar sunarak 6grencinin kelime dagarcigini giiglendirme
potansiyeline de sahiptir (Raduri, Sharma & Yadav, 2021).

Mobil 6grenme, 6grencilerin dil 6grenimine ulasabilecekleri bir yol
sunarak dil 6grenimi i¢in bazi avantajlar saglayabilir. Bunlar1 soyle sira-
layabiliriz:

e Erisilebilirlik: Mobil uygulamalar, internet baglantisi olan her
yerden ve giiniin her saatinde erisilebilir, boylece 6grenciler dil 6grenme-
yi diledikleri zamanda yapabilirler.

e Ogrenme hizin1 arttirma potansiyeli:  Etkilesimli ve
kisisellestirilmis Ogrenme, Ogrenme siirecinin hizin1 arttirabilir.
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Ogrencinin ilgi alanlarina gére 6grenme icerigi hazirlanirsa, grenme
islemi daha verimli olabilir.

e Gorsel yardim: Mobil uygulamalar, gorsel yardimlar ve oyunlar
sunarak kelime dagarcigini giiclendirme potansiyeline sahiptir. Bu, dil
ogrenimini daha eglenceli hale getirebilir ve 6grenmeyi kolaylastirabilir.

o Ogrenmeyi kolaylagtirma: Ogrencinin dil 6grenmeyi istedigi
sekilde yapabilmesine olanak saglar, ¢iinkii mobil uygulamalar
ogrencinin ihtiyaglarina uygun bir sekilde tasarlanabilir. Ogrenci, dil
6grenme siirecini kendisi yonetebilir.

Duolingo, dil 6grenmeye yonelik en popiiler uygulamalardan biri
olarak kabul edilmektedir. Duolingo’nun ana egzersizinin, 6grencileri
kelime veya ciimleleri ¢evirerek degil, dersler verilerek sinamasi oldugu
dikkate alinmalidir (Teske 2017). Duolingo, kelime ve gramerlerini bag-
lamsiz olarak sunmaktadir (Gunter et al. 2016). Bunun tersine, Busuu,
farkli aktiviteler araciligiyla dil 6grenimi kolaylastiran bilgiyi adim adim
sunar. Popiiler ancak iicretsiz olmayan Babbel de, Ingilizce 6grenme-
yi amaglayan madde ve testler sunar ve 6grenme siirecini ilerletebilme
imkani verir; ancak bu uygulama oyunlar icermemektedir, Duolingo ve
Busuu gibi (Gunter et al.). Ozellikle mobil uygulamalarin hepsi 6grenci-
lere kelime ve gramer 6gretse de, HelloTalk farkli bir yontem kullanir ve
ogrencilerine diinya ¢apinda 6grencilerle sohbet etme bolimii sunar; bu
nedenle, diger 6grencilerle iliski kurarak Ingilizce grenirler (Vollmer,
2017). Ozellikle yukarida belirtilen uygulamalarin higbiri 6grencilere dil
tam anlamiyla yonetme becerilerine diiriist bir sekilde maruz kalmamis-
tir; ayrica, 6grenme siireci boyunca ayni tiirden egzersizleri igerirler ve
bu, 8grencilerin Ingilizceyi tiim yonleriyle kegfetme imkani olmadigin-
dan motivasyonu diisiirebilir.

Mobil uygulamalar dil 6greniminde iyi bir se¢enektir. Dil 6greni-
minde ek bir ara¢ olarak ise mitkemmel bir segenek oldugu soylenebilir.
Bir dilin temel bilgilerini zaten biliyorsaniz, okuma veya dil bilgisi 6gre-
niminde ¢ok yardimci olabilirler. Ancak, dil becerilerini kullanmak i¢in
en iyi yontem oldugu soylenemez. Ayrica, birkag uygulamanin birlesimi,
herhangi bir uygulamadan daha etkilidir. En 6nemli sorun, uygulamala-
rin 6nerdigi gibi yalnizca dil 6grenimi degil, dil pratikleridir. Bahsedilen
tiim uygulamalar, kullanicilarin dil pratiklerini ¢ok kisitlayici sekillerde
yapmalarina izin verir. Bu nedenle, uygulamalarin yardimiyla gergek-
lestirilen herhangi bir 6grenim, bir 6gretmen, egitim gruplari ya da yazi
pratikleri i¢in diizeltme hizmetleri kullanilarak dil pratikleriyle genisle-
tilmelidir.
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Kiiciik ¢ocuklar arasinda da mobil cihazlarin kullaniminin oldukga
yaygin oldugu giiniimiizde 6zellikle okul 6ncesi ¢ocuklar, 6zellikle mobil
cihazlar: kullanirken kendileri i¢in neyin iyi neyin kotii olduguna karar
verme konusunda sagduyu yeteneginden yoksundur. Hem ebeveynle-
rin hem de 6gretmenlerin, ¢ocuklara zarar vermeyen ancak karsiligin-
da 6grenmelerini gelistiren dogru veya uygun igerigin se¢iminde onlara
rehberlik etme konusunda karar verici olmalar1 gerekmektedir (Kim &
Smith, 2017).
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